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Povzetek

Drzavljane in njihove sorodnike vabimo, da si trikrat ogledajo muzejsko hrambo. Tu jim najprej predstavimo primere predmetov, ki hranijo osebne
zgodbe. Nato jih prosimo, naj prinesejo od doma prinesejo predmet, ki skriva del njihove osebne zgodbe. Na koncu pa ustvarijo svoje razstavno
besedilo, ki predstavljain pojasnjuje njihov predmet.

Tabelapovzetka

Dejavnost zlasti spodbuja kognitivho usposabljanje udelezencev, njihovo sposobnost razmisljanja in postavljanja stvari v
perspektivo ter njihove komunikacijske spretnosti. S pomocjo reminiscenc bomo krepili razumevanje tukaj in zdaj.
Na nasem sredisc¢u Mozilla Hub bodo drugi lahko nasli navdihza vrste objektov, prikazanih pri dejavnosti "shranjevanje".

Predmet

. . To je ekskluzivno dozivetje za udelezence, ki jim omogoca vpogled v muzejsko skladisce in da se priblizajo zgodovini.
Vrstadejavnosti

P t . . . v . . o . . .
rimerenprostorza Dejavnost zahteva dostop do muzejskega prostorain moznost 3D tiskanja predmetov, e so ti Se posebej krhki.

izvedbo
Cas 4x2ure
Digitalni material 3D skener, 3D printer
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Fizicni material Muzejski predmeti, fotogratska oprema ali mobilni teletoni

|
Viri

Integracija v metodologijo

Dejavnost temelji na tistem delu metode AIDA, ki se nanasa na ustvarjanje kakovosti Zivljenja z izkusnjo, ki krepi samospostovanje udeleZenca. Izhaja iz
elementov iz zdravstvenega, tehnoloskega in kulturnega sveta. Gre za dejavnost, ki jo lahko oseba z Alzheimerjevo boleznijo deli z drugimi osebami z isto
diagnozo, z druzinskimi ¢lani in oskrbovalci.

Namen aktivnosti

Dejavnost krepi zgodovinsko ozavescenost udelezencev, kognitivno usposabljanje, komunikacijske spretnostiin interakcijo s sorodniki.

Upamo, da se bo s povezovanjem enega ali vec fizi¢nih predmetov z vsakim udelezencem okrepil njegov spomin. Pri tem upamo, da bodo fizi¢ni predmeti
pomagali zapomniti in okrepiti zgodbo, ki jo Zeli udelezenec povedati.

Rezultat aktivnosti

Pozitivne izkusnje z druZino. Razmislek o lastnem Zivljenju. Kognitivno in komunikacijsko usposabljanje
Upamo, da se bodo udelezenci po koncani vaji Se naprej vracalik zgodbiin se morda celo naucilisamega scenarija s pomocjo fizicnega predmeta.

Dejavnosti

Srecamo se v skladiscu, kjer dobimo vpogled v zbirko in slisimo zgodbe izbranih predmetov, ki skrivajo osebno pripoved.

SulELLZL Pozanimamo se tudi za zgodbe in osebne predmete udelezencey, ki jih lahko prinesejo na naslednjo dejavnost. 2 uri

Udelezenec prinese predmet, ki si ga skupaj ogledamo, Muzej je prinesel tudi predmete iz arhiva, ki se ujemajo z
Tvojizdelek zgodbami, povedanimi med dejavnostjo "shranjevanje”. Ce je predmet izjemno redek, ga je mogoce 3D-skenirati in 3D-

tiskati. UdeleZenec skupaj s svojim oskrbovalcem oblikuje muzejsko besedilo za predmet. 2 uri
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ruzevanje Skupaj skusamo v skladiscu poiskati predmete, ki so podobni predmetom, ki so jih udelezenci prineslis 2 uri
sebojod doma, ali jih je mogoce povezatiz njimi.

Uge ezenecs pomocjo svojega os!rgova ca preastaw SVO) preamet preostalim clanom s!uplne. Po zelji se

Osebna S . . . S . y
galerija lahko muzejski predmet, ki ga izbere udeleZzenec, 3D-skenira in natisne, tako da ga lahko udelezenec | 2 uri
odnese domov.
Povratnainformacija udelezencev
Pripombe
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