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AIDA učni scenarij

Naslov Taktilni spomini

Partner VIBORG - TUCV, VIBORG KOMMUNE, VIBORG MUSEUM

Povzetek

Državljane in njihove sorodnike vabimo, da si trikrat ogledajo muzejsko hrambo. Tu jim najprej predstavimo primere predmetov, ki hranijo osebne 

zgodbe. Nato jih prosimo, naj prinesejo od doma prinesejo predmet, ki skriva del njihove osebne zgodbe. Na koncu pa ustvarijo svoje razstavno 

besedilo, ki predstavlja in pojasnjuje njihov predmet.

Tabela povzetka

Tabela povzetka

Predmet

Dejavnost zlasti spodbuja kognitivno usposabljanje udeležencev, njihovo sposobnost razmišljanja in postavljanja stvari v

perspektivo ter njihove komunikacijske spretnosti. S pomočjo reminiscenc bomo krepili razumevanje tukaj in zdaj.

Na našem središču Mozilla Hub bodo drugi lahko našli navdih za vrste objektov, prikazanih pri dejavnosti "shranjevanje".

Vrstadejavnosti
To je ekskluzivno doživetje za udeležence, ki jim omogoča vpogled v muzejsko skladišče in da se približajo zgodovini.

Primeren prostorza 
izvedbo

Dejavnost zahteva dostop do muzejskega prostora in možnost 3D tiskanja predmetov, če so ti še posebej krhki.

Čas 4 x 2 ure

Digitalni material 3D skener,3D printer
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Fizični material Muzejski predmeti, fotografska oprema ali mobilni telefoni

Viri

Integracija v metodologijo

Dejavnost temelji na tistem delu metode AIDA, ki se nanaša na ustvarjanje kakovosti življenja z izkušnjo, ki krepi samospoštovanje udeleženca. Izhaja iz

elementov iz zdravstvenega, tehnološkega in kulturnega sveta. Gre za dejavnost, ki jo lahko oseba z Alzheimerjevo boleznijo deli z drugimi osebami z isto

diagnozo, z družinskimi člani in oskrbovalci.

Namen aktivnosti

Dejavnost krepi zgodovinsko ozaveščenost udeležencev, kognitivno usposabljanje, komunikacijske spretnosti in interakcijo s sorodniki.

Upamo, da se bo s povezovanjem enega ali več fizičnih predmetov z vsakim udeležencem okrepil njegov spomin. Pri tem upamo, da bodo fizični predmeti 
pomagali zapomniti in okrepiti zgodbo, ki jo želi udeleženec povedati.

Rezultat aktivnosti

Pozitivne izkušnje z družino. Razmislek o lastnem življenju. Kognitivno in komunikacijsko usposabljanje

Upamo, da se bodo udeleženci po končani vaji še naprej vračali k zgodbi in se morda celo naučili samega scenarija s pomočjo fizičnega predmeta.

Dejavnosti

Ime dejavnosti
Postopek Čas

Shranjevanje
Srečamo se v skladišču, kjer dobimo vpogled v zbirko in slišimo zgodbe izbranih predmetov, ki skrivajo osebno pripoved. 
Pozanimamo se tudi za zgodbe in osebne predmete udeležencev, ki jih lahko prinesejo na naslednjo dejavnost. 2 uri

Tvoj izdelek

Udeleženec prinese predmet, ki si ga skupaj ogledamo, Muzej je prinesel tudi predmete iz arhiva, ki se ujemajo z
zgodbami, povedanimi med dejavnostjo "shranjevanje”. Če je predmet izjemno redek, ga je mogoče 3D-skenirati in 3D-
tiskati. Udeleženec skupaj s svojim oskrbovalcem oblikuje muzejsko besedilo za predmet. 2 uri

Project Number: 2021-1-IT02-KA220-ADU-000027077
Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of 

the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held 
responsible for them.



Združevanje Skupaj skušamo v skladišču poiskati predmete, ki so podobni predmetom, ki so jih udeleženci prinesli s 
seboj od doma, ali jih je mogoče povezati z njimi.

2 uri

Osebna  
galerija

Udeleženec s pomočjo svojega oskrbovalca predstavi svoj predmet preostalim članom skupine. Po želji se 
lahko muzejski predmet, ki ga izbere udeleženec, 3D-skenira in natisne, tako da ga lahko udeleženec

odnese domov.
2 uri

Povratna informacija udeležencev

Pripombe
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