
Svoje misli v glini

Innovation Frontiers IKE

Učni scenarij:
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Povzetek

Osebe z demenco po navdihu ogleda muzeja izdela lastne  
predmete iz gline.

Project Number: 2021-1-IT02-KA220-ADU-000027077
Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European 

Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.



Povzetek
Subjekt Umetniško ustvarjanje

Muzejska zbirka
Komunikacija  Odnosi

Fizična aktivnost

Vrsta dejavnosti Umetniško ustvarjanje

Primerno okolje za
izvajanje

Dejavnost naj bi se izvajala v muzejskem prostoru, alternativno v domu za ostarele ali centru, kjer bivajo
udeleženci.

Čas dejavnosti 45 minut

Digitalno gradivo Kamera

Fizično gradivo Glina, predpasniki

Viri rabljeno https://www.museumnext.com/article/how-to-make-museums-accessible-to-people-with-dementia/

https://www.liverpoolmuseums.org.uk/house-of-memories/connect-my-memories

https://www.museumnext.com/article/designing-museum-programmes-for-people-with-dementia/

Možne
kritične/zapletene 
situacije

Težave lahko nastanejo, če osebam z demenco ni do sodelovanja pri ustvarjanju predmeta. V tem primeru jih ne
smemo prisiliti k sodelovanju v dejavnosti. Vendar jih je treba spodbujati, da prispevajo k skupinski dejavnosti z izbiro predmeta
in izrazijo svoje misli o procesu ustvarjanja umetnosti.
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Vključitev v metodologijo

Učni scenarij se bo ujemal z metodologijo,ker združuje likovnoustvarjanje 
(oblikovanje gline), deljenje občutkov, komuniciranje in skrb.

Namen aktivnosti
Cilj te aktivnosti je:

1. Dvigsamozavesti osebe zdemenco.

2. Povečanje kreativnosti.

3. Izboljšajtekakovostodnosovinnjihovekomunikacijskesposobnosti.

4. Izboljšati svoje čustvenostanje indobro počutje

5. Spodbujanjekomunikacijskihsposobnostis sodelovanjempriustvarjanjuskupnegapredmeta.
6. Izboljšanje fizičnegastanja (koordinacija rok)

Rezultati aktivnosti
Kratkoročni rezultat je izboljšano ustvarjalno, čustveno in fizično stanje oseb z demenco.
Na dolgi rok jih bodo navdihnile njihove stvaritve in bodo lahko prek svojih predmetov
ponovnoobiskali svojo skupno izkušnjo.
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Predpriprava dejavnosti

Izberite muzejsko razstavo. Pripravite se na obisk (prevoz, ogled muzeja). Razstava mora biti majhna in 
lahko razumljiva. V primeru velike razstave naj moderatorji izberejo določene predmete, do katerih bodo 
vodili udeležence. Vodja delavnice mora predhodno pridobiti glino in določiti lokacijo, kjer bo potekala 
dejavnost, ter opraviti potrebne priprave.
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Dejavnosti

Ime dejavnosti Postopek Čas

Pozdrav Najprej se v muzeju zberejo osebe z demenco. Moderator jim predstavi potrebne informacije o dejavnosti. 5 minut

Ogled muzeja Moderatorji udeležence vodijo po muzeju. Ogled mora biti osredotočen na oblike, ideje in občutke, ki jih ustvarjajo
predmeti iz muzejske zbirke. Ogled naj bo kratek in osredotočen na določene eksponate, da udeleženci ne bodo 
preobremenjeni z raznolikostjo predmetov, ki jih obkrožajo.

5 minut

Diskusija Po ogledu muzeja bodo udeleženci spodbujeni k razpravi o muzejski zbirki in posebnih predmetih, ki so vzbudili
njihovo zanimanje. Na tej točki bodo izbrali, kateri predmet bodo predstavili s svojimi glinenimi stvaritvami.
Udeleženci lahko delajo individualno, v parih ali v večjih skupinah, zato jih vprašamo, ali bodo delali sami ali kot del
skupine, ki bo ustvarila skupni predmet. Pri tem jih lahko usmerjamo glede na njihove interese.

15 minut

Čas za glino Glavno prizorišče dejavnosti je lahko v konferenčni sobi muzeja, kjer se po izbiri udeležencev predmeti lahko
projicirani kot opomnik na vir navdiha. Najbolje bi bilo, če bi dejavnost potekala pred izvirnimi predmeti v
razstavnih prostorih, če je to mogoče. Udeleženci dobijo glino. Tam lahko prosto nadaljujejo s svojimi stvaritvami.
Moderatorji naj jim pomagajo pri ustvarjanju ali če se počutijo brez navdiha. Ko so stvaritve končane, naj
moderatorji predmete fotografirajo, da bi ustvarili galerijo slik stvaritev. V galerijo slik lahko dodajo tudi slike
izvirnih eksponatov, ki so navdihnili udeležence.

20 minut
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Povratna informacija udeležencev
Med dejavnostjo lahko udeleženci povedo, ali jim je bilo všeč ali ne. Na voljo jim je lahko tudi 
poenostavljen ocenjevalni seznam (z narisanimi obraznimi izrazi), na katerem lahko ocenijo 
dejavnost.

AIDA Hubs
Ali se dejavnost lahko prenese na AIDA Hubs?

- Da
Dejavnost se lahko prenese v središča AIDA Hubs, tako da naložite galerijo slik, ki 
predstavlja svoje predmete.

Evalvacija
Za vrednotenje dejavnosti se lahko uporabijo vprašalniki. Oskrbovalci lahko 
izpolnijo vprašalnike, v katerih lahko povedo, ali je dejavnost uspešna in jo bodo 
izvajali ponovno pozneje.
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