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Namen tega scenarija je spodbuditi udelezence, da delijo svoja custva in
razpolozenja. Uporabljeno orodje je maska. V nasprotju s splosnim prepricanjem
maska osebe ne skriva, temvec jo razkriva. Udelezenci bodo morali izdelati masko,
da bi postali del preucevanega dela (predlagano je figurativno delo) in postali njegov
protagonist skupaj z ze predstavljenimi subjekti. Cilj je, da izrazijo obcutke, ki jih

delo izraza, in jih delijo z drugimi.
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POVZETEK

Primeren prostor za izvedbo

Zadeva Dejavnost bo potekala v muzeju pred

Navedite vsa podrocja/podrocja dela, ki bodo
vklju€ena v ta ucni scenarij. Ce gre za
interdisciplinarno dejavnost, navedite vec ponoviti tudi v digitalnem okolju (AIDA

izbranim delom. Izkusnjo je mogoce

predmetov. Mozilla Hubs).
« Custva

« Obcutki

* Deljenje

 Prepoznavanje

e Ustvarjalnost

AV e

 Empatija
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Vrsta dejavnosti
Muzejska dejavnost

Cas dejavnosti
2uri

Digitalno gradivo
N/A

Fiziécno gradivo

Papir, kartice, barve, lepilo, svinéniki,
Skarje, podlaga za masko.

Cilji dejavnosti

- Delitev obcCutkov in Custev brez

strahu pred sodbo drugih.

- Obcutek, da ste sprejeti in del

hecesa.

- Uporaba umetniSkega dela kot

nosilca custev in obcutkov.
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Rezultati dejavnosti

Rezultat je izdelava maske, s katero

Vkljucitev v metodologijo

Rocna dejavnost, povezana z izdelavo maske,

lahko udelezenciizrazijo svoje obcutke, udeleZencem omogo¢a, da na varen nacin izrazijo

custva in sebe.
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svojo ustvarjalnost in Custva. Maska in ustvarjalna
dejavnost sta sredstvo, s katerim lahko udelezenec
deli svoje razpolozenje, ne da bi se izpostavil v prvi
osebi. Dejavnost je del metodologije AIDA, saj
pomaga vzpostaviti komunikacijo med udelezenci ter

spodbujaizrazanje in ustvarjalnost.

Project Number: 2021-1-IT02-KA220-ADU-000027077
Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be hdd
responsible for them.



AKTIVNOST]

3. Pripoved o umetniskih delih (30min)

Delo je predstavljeno z metodo TimeSlips, s

1.Uvod (20min)
Udelezenci so pozdravljeni v muzeju. Osebje se jim

predstavi in jih pozdravi. Vsakdo dobi kartico, na L o _
katero udelezenci ustvarjajo zgodbe in

katero lahko napise napisejo svoje ime. Odpravijo se _ o o
pripovedi, ki jih navdihuje delo. Poudarek

v sobo, kjer bo potekala dejavnost. e . . el per :
! > ! je na obcutkih in Custvih, ki jih liki v operi

2. Ogled muzeja (15min) posredujejo udelezencem. Udelezenci so
Sledi kratek ogled muzeja, pri Cemer se preide na pozvani, da ustvarijo masko, ki jih
dela, ki so pomembna za dejavnost, ki jo je treba predstavlja, in tako postanejo del opere.

opraviti (v primeru Skofijskega muzeja v Folignu
gremo obcudovat leseni kip svetega Felicijana in
hrbtno stran Roznika v Duomu, elemente, povezane z
Giostro iz Quintana). Od tu se premaknemo v

muzejsko dvorano, kjer bo potekala dejavnost.
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4. Ustvarjanje maske (25min)

Udelezenci naj si predstavljajo sebe kot enega od
likov v igri in si ustvarijo masko lika. To otipljivo
izraza obcCutek empatije, ki ga udelezenci razvijejo

do lika, ki predstavlja njih same v v predstavi.

5. Predstavitev maske (20mifi)
Vsaka oseba predstavi svojo masko in pojasni

podrobnosti ter pove, zakaj se je odlocila za

"slogovno" izbiro.

6.Zakljucek in pozdrav (10min)

Ob koncu srecCanja vsak udelezenec
prejme majhno knjizico z opisom
predmeta srecanja. Udelezenci bodo
lahko izdelano masko odnesli domov
in jo ponovno uporabili pri domacih

dejavnostih s svojimi bliznjimi.
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