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Glasba ima zelo pozitivne učinke na ljudi z Alzheimerjevo boleznijo. Zdi se,

da je to privilegiran način stika s srcem teh oseb; kljub poslabšanju

kognitivnih sposobnosti zaradi bolezni, pa ohranijo temeljne glasbene

spretnosti in kompetence nedotaknjene. Dejavnost, predlagana v tem

scenariju, vključuje uporabo glasbe za spodbujanje udeležencev in podporo

pri ponovnem pridobivanju njihove vloge v družbi. Predlagano je, da se pri

delu uporabijo lokalni dogodki, kot sta Foligno in Giostra della Quintana.

Uporaba lokalnih dogodkov ali manifestacij je odličen način za vključitev

udeležencev v družbeno znan kontekst in jih spodbudi, da se počutijo

vključene.
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POVZETEK

Zadeva

Navedite vsa področja/področja 

vključena v ta učni scenarij.

dela, ki so

Če gre za

večinterdisciplinarno dejavnost, navedite 

predmetov.

• Družabnost

• Vključevanje

• Državljanstvo

• Pripadnost

• Deljenje

• Glasba

Primeren prostor 

za izvedbo

Soba v muzeju
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Vrsta dejavnosti

Muzejska dejavnost

Čas dejavnosti

2h 30 minut

Digitalno gradivo

Videoposnetek festivala 
mafiifestatiofi

Fizično gradivo

Papir, kartice, barve, lepilo, svinčniki, 

palčke Chifiese, stiropor.

Namen dejavnosti

•čutiti se kot del družbe in prepoznati njene 

posebnosti.

• izvajanje praktičnih dejavnosti, ki spodbujajo 

ustvarjalnost in uporabo materialov.

•Ustvarjanje izdelka, povezanega z dogodkom, in 

njegova uporaba za pripovedovanje zgodbe.

•Prehod iz stanja zaprtosti in sramežljivosti v stanje 

odprtosti in deljenja.
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Rezultati aktivnosti

Rezultat je dvojen, oprijemljiv in neoprijemljiv. 

Oprijemljiv je nastanek izdelka, povezanega z

zgodovino in tradicijo, ki je predmet predlaganega

videa. Neoprijemljiv pa je povezan z občutkom 

pripadnosti družbi in mestu. To se spodbuja z

"uporabo" značilnosti kraja, kot je edinstven dogodek ali 

manifestacija.

Namen dejavnosti

•čutiti se kot del družbe in prepoznati njene 

posebnosti.

• izvajanje praktičnih dejavnosti, ki spodbujajo 

ustvarjalnost in uporabo materialov.

•Ustvarjanje izdelka, povezanega z dogodkom, 

in njegova uporaba za pripovedovanje zgodbe.

•Prehod iz stanja zaprtosti in sramežljivosti v 

stanje odprtosti in deljenja.
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AKTIVNOSTI
1.Uvod

Udeleženci so pozdravljeni v muzeju. Osebje se jim 

predstavi in jih pozdravi. Vsakdo dobi kartico, na

katero napiše svoje ime. Odpravijo se v sobo, kjer bo

potekala dejavnost.

2. Ogled muzeja

Sledi kratek ogled muzeja, nato pa se odpravite do

dela, pomembega za dejavnost (v primeru Škofijskega 

muzeja Foligno gremo občudovat leseni kip sv.

Felicijana in zadnjo stranico Rožane v Duomu, 

elemente, povezane z Giostro iz Quintana). Od tu se

premaknemo v muzejsko dvorano, kjer bo potekala 

dejavnost.

3. Predstavitev aktivnosti

Udeleženci sedijo v sobi (stoli so bili

predhodno razporejeni v polkrogu), opremljeni 

s televizorjem ali videoprojektorjem. Predstavi 

se dejavnost, ki jo bodo izvajali: Zgodba o 

lokalnem dogodku (Giostra della Quintana, v 

primeru Foligna). Udeležencem se zastavijo 

vprašanja, povezana z dogodkom, in se jih 

spodbudi k odgovorom/komentarjem.

• Video projekcija dogodka

• Materialni izdelek, povezan z 
videoposnetkom

• Predstavitev predmeta
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AKTIVNOSTI
4.Video

Predvajan je videoposnetek o dogodku (Promocijski 

videoposnetek Quintana 

https://www.youtube.com/watch?v=J9olhW0xqzA / 

Tamburini https://youtu.be/LNsp2fMlH6M). Med 

projekcijo se postavljajo vprašanja in delijo 

predlogi, da bi udeležence spodbudili k pogovoru.

5.Diskusija

Poudarek je na pomembnem trenutku v videu (v 

primeru Giostra della Quintana bo v ospredju lik 

bobnarja) in zgodba, povezana z mestom (v primeru 

Foligna bo v ospredju pomen vloge bobnarjev na 

dogodku in zvoki, ki jih proizvajajo).

6.Delavnica

Udeleženci so vabljeni, da ustvarijo svoje 

predmete, povezane s predlaganim 

videom. Na spletni strani Foligno je 

predlagana izdelava bobna z uporabo 

materialov, kot so kozarec, karton, lepilo 

itd. Ob podpori svojih oskbovalcev bodo 

ustvarili predmet, in ga prilagodili tako, da 

bo izražal ustvarjalnost in čustva.
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http://www.youtube.com/watch?v=J9olhW0xqzA


AKTIVNOSTI

7.Prezentacija izdelkov 

delavnice

Vsaka oseba predstavi svoje 

umetniško delo in razloži

podrobnosti ter pojasni, zakaj se je 

odločila za "slogovno" izbiro. V

primeru Škofijskega muzeja Foligno 

bodo udeleženci povabljeni, da

zaigrajo na boben, ki so ga izdelali,

in poskušajo z glasbo izraziti svoja

čustva in občutke.

8. Zaključek in pozdrav

Ob koncu srečanja vsak udeleženec 

dobi majhno knjižico, v kateri je 

zapisana zgodba o 

dogodku/manifestaciji, ki je bila 

protagonist srečanja, in pridobljena 

izkušnja. Udeleženci bodo lahko 

predmet, ki so ga izdelali, odnesli 

domov, tako da bodo ga lahko ponovno 

uporabijo pri domačih dejavnostih s 

svojimi bližnjimi.
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