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Namen tega scenarija je spodbuditi udeležence, da delijo svoja

čustva in razpoloženja. Uporabljeno orodje so fotografije in

preoblikovanje del v muzeju. Fotografije so spodbuda za

spodbujanje procesov raziskovanja in samospoznavanja, katerih

cilj je sprememba. S fotografijami imamo 

nezavednega. Gre za uporabo fotografij kot

dostop do 

sredstva za

sporočanje konceptov, čustev ali izkušenj, ki jih je težko izraziti z

besedami. Prav tako je uporabna tehnika za izpostavljanje

osebnosti udeležencev, da se lahko prepoznajo in identificirajo.
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POVZETEK

Zadeva

Navedite vsa področja/področja dela, ki jih bo 
vključeval ta učni scenarij. Če gre za 
interdisciplinarno dejavnost, navedite več 
predmetov.

Čustva 

Občutki 

Deljenje 

Prepoznavanje 

Ustvarjalnost 

Domišljija 

Empatija

Primeren prostor za izvedbo

Dejavnost se bo izvajala v muzeju pred 
izbranim delom. Izkušnjo je mogoče 
ponoviti tudi v digitalnem okolju (AIDA 
Mozilla Hubs).
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Uporabljeni viri

Fotografija, uporabljena kot pripomoček, omogoča poglobljeno (in zaščiteno) delo na svoji 

samopodobi in pogledu na resničnost (to sta dve strani iste medalje: samopripovedovanje in 

prepoznavanje lastne identitete), pri čemer se zavedamo, kako subjektivna sta in kaj ta 

subjektivnost vključuje. Tudi veliki fotografi govorijo o posebnem pogledu v trenutku posnetka 

in o tem, kako fotografija sama nato ubere svojo, včasih nepričakovano pot. 

https://phototherapy-centre.com/
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Vrsta dejavnosti 
Muzejska dejavnost 

Čas dejavnosti
2 uri

Digitalno gradivo
Fotografije, posnete z mobilnimtelefonom

Fizično gradivo
Papir, barve, kartonski okvirji 

Metoda pripovedovanja zgodb 

Vizualno pripovedovanje zgodb

Umetniška dela

Za ta učni scenarij je primerno vsako umetniško delo. 

Predlagamo, da izberete večje delo z različnimi 

podrobnostmi. Ti detajli bodo glavni junaki delavnice.

Ime dela: Madonna di Foligno
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Možne kritične/zapletene situacije

Udeleženci niso zainteresirani za dejavnosti: s pomočjo skrbnika se predlaga alternativna dejavnost.

Če udeleženca ne zanima, ga pustimo, da mirno opazuje druge.

Udeleženca ne silite, da bi kar koli počel.

Udeleženci imajo težave pri uporabi pametnega telefona: oskrbovalci in ekipa AIDA pomagajo udeležencem pri 

uporabi pametnega telefona.

Udeleženci se ne počutijo udobno: poskuša se jih razumeti zakaj in rešiti neprijetno situacijo.
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Vključitev v metodologijo Rezultat dejavnosti

Rezultat dejavnosti bodo fotografije in risbe, s katerimi bodo 

udeleženci izrazili svoja čustva. Fotografije in risbe bodo 

uporabljene za ustvarjanje okolja HUBS scenarija.

Pred-aktivnosti

Priprava prostora in materialov. Ureditev stolov na krožni 

način in priprava kartic z imeni udeležencev. Dejavnost traja

približno 30 minut.

Aktivnosti

Na tem mestu podrobno opišite vse predvidene 

dejavnosti in čas, ki ga zahtevajo.

Dejavnost izbiranja podrobnosti in fotografiranja 

omogoča udeležencem, da varno izrazijo svojo 

ustvarjalnost in čustva. Fotografije in ustvarjalna 

dejavnost so sredstvo, s katerim lahko udeleženec deli 

svoje razpoloženje, ne da bi se pri tem osebno 

izpostavljal. Dejavnost je del metodologije AIDA, saj 

pomaga vzpostaviti komunikacijo med udeleženci ter 

spodbuja izražanje in ustvarjalnost.

Cilji dejavnosti

Izmenjava občutkov in čustev brez strahu pred sodbo

drugih.
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PROCES
1. UVOD (15min)

Udeleženci pozdravimo v muzeju. Osebje se jim predstavi in 
jih pozdravi. Vsakdo dobi kartico, na katero napiše svoje 
ime. Odpravijo se v sobo, kjer bo potekala dejavnost.

2. PREDPRIPRAVA DEJAVNOSTI (10 minut)

Udeleženci se namestijo v sobi, kjer bo potekala delavnica. 

Predstavi se dejavnost, ki jo bodo izvajali:

Uvodna razprava o občutkih, ki jih čutijo v tem trenutku. 

Ogled muzeja z izbiro podrobnosti o delih

Fotografiranje izbranih detajlov 

Delavnica interpretacije detajlov (risanje)

Izmenjava izkušenj

3.DISKUSIJA O ČUSTVIH IN OGLED MUZEJA (15MINUT)

Udeleženci dobijo kartico, na katero napišejo svoja imena. 
Vprašamo jih, kako se počutijo v tem trenutku in ali občutijo 
kakšno posebno čustvo.

Po tej uvodni razpravi se odpravijo na ogled muzeja.

Sprehodijo se po muzeju in povabijo udeležence, da si 
jih pozorno ogledajo in izberejo svoje najljubše.

4.FOTOGRAFIRANJE IZBRANIH PODROBNOSTI (15MINUT)

Udeleženci si ponovno ogledajo muzej, s pomočjo kartonskega 
okvirja prepoznavajo podrobnosti del in jih fotografirajo s svojimi 
pametnimi telefoni (ali telefoni njihovih skrbnikov).

5. DELAVNICA ZA INTERPRETACIJO DETAJLOV (20MINUT)

Vrnitev v začetno sobo. Udeleženci dobijo papir in barvice in jih 
prosijo, naj z risanjem reinterpretirajo izbrani detajl.

6. DELJENJE IZKUŠENJ (20 MINUT)

Udeleženci naj pokažejo izbrano podrobnost in z drugimi 
delijo, zakaj so jo izbrali. Nato jih prosimo, da pokažejo in 
povedo risbo. Po predstavitvi se ekipa AIDA zahvali 
udeležencem in jih pozdravi.
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AIDAHUBS

Ali se dejavnost lahko prenese na AIDA HUBS?

Da X

Ne

Risbe in fotografije je mogoče prenesti v okolje HUBS. Ustvari se
nekakšen virtualni muzej udeležencev, povezava pa se deli z
njimi. Tako si lahko udeleženci ogledajo svoje delo v muzejskem
okolju kot prava umetniška dela.
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