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ASTRATTO

Invitiamo i cittadini e i loro parenti a visitare il deposito del
museo per tre volte. Qui, per prima cosa, presentiamo loro
esempi di oggetti che custodiscono storie personali. Poi
chiediamo loro di portare un oggetto da casa loro che
nasconde una parte della loro storia personale. Infine,
creano un testo espositivo che presenta e spiega il loro

oggetto.
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Tabella riassuntiva

Oggetto
Tipo di attivita

Ambiente adatto per
I'implementazione
Tempo di attivita

Materiale digitale
Materiale fisico
Risorse utilizzate
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In particolare, I'attivita stimola la formazione cognitiva dei partecipanti, la loro capacita di riflettere e di mettere le cose in
grospettlva e le loro abilita comunicative. Utilizzeremo le reminiscenze per rafforzare la comprensione del qui e ora.
ul nostro Mozilla Hub, altri potranno trovare ispirazione per i tipi di progetti mostrati durante I'attivita "the storage".

Si tratta di un'esperienza esclusiva per i partecipanti, che permette loro di
conoscere i magazzini del museo e di avvicinarsi alla storia.

L'attivita richiede I'accesso a un deposito museale e la possibilita di
stampare in 3D gli oggetti particolarmente fragili.

4 x 2 ore

Scanner 3D, stampante 3D
Oggetti museali, attrezzature fotografiche o telefoni cellulari

Elencate qui i link a TUTTE le risorse utilizzate per questo scenario di apprendimento e alle istituzioni che le hanno fornite.
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https://www.tucv.dk/

Integrazione nella metodologia

L'attivita si basa sulla parte del metodo AIDA che riguarda la
creazione di qualita della vita attraverso un'esperienza che rafforza
I'autostima del cittadino. Attinge a elementi del mondo sanitario,
tecnologico e culturale. E un'attivita che la persona con Alzheimer
puo condividere con altre persone con la stessa diagnosi, con i
familiari e con gli assistenti.

Obiettivo dell'attivita

L'attivita rafforza la consapevolezza storica dei partecipanti, la
formazione cognitiva, le capacita di comunicazione e l'interazione
con i parenti. La speranza € che la memoria dei partecipanti venga
rafforzata collegando uno o piu oggetti fisici a ciascun partecipante.
In questo modo, si spera che gli oggetti fisici aiutino a ricordare e a
rafforzare la storia che il partecipante desidera raccontare.

Risultato dell'attivita

Esperienze positive con la famiglia. Riflessione sulla propria vita.

Formazione cognitiva e comunicativa

La speranza é che, dopo l'esercizio, i partecipanti possano continuare a tornare
sulla storia e magari imparare lo scenario stesso attraverso I'oggetto fisico.
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Lo stoccaggio
Ci incontriamo al magazzino per conoscere la collezione e ascoltare le storie degli oggetti selezionati che
nascondono una narrazione personale. Chiederemo anche ai partecipanti di raccontare storie e oggetti 2 ore
personali da portare all'attivita successiva.

Il vostro artefatto Il cittadino porta un oggetto che guardiamo insieme, Il museo ha portato anche oggetti dall'archivio

che si adattano alle storie raccontate durante l'attivita "il deposito” Se I'oggetto & estremamente
raro, pud essere scansionato e stampato in 3D.
Il cittadino formula un testo museale per I'oggetto insieme al suo parente. 2ore

Combinare le cose Insieme cerchiamo di trovare nel magazzino manufatti simili o collegabili a quelli che i partecipanti hanno portato con sé da casa. 2 ore
Galleria personale

Il cittadino comunica il proprio oggetto al resto del gruppo con I'aiuto del suo parente. Come opzione, I'oggetto
museale scelto dal partecipante pud essere scansionato e stampato in 3D, in modo che il partecipante possa 2 ore
portarlo a casa.
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Feedback dei partecipanti

Aggiungete qui il metodo con cui i partecipanti potranno
darvi un feedback e discutere I'attivita, se é previsto.

Osservazioni degli esperti

Aggiungete qui i vostri commenti e la vostra valutazione DOPO I'implementazione di
questa attivita.
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